Temat: ""Zwierzeta na wiejskim podworku"
(16.04.2020r.)

grupa: 3, 4 - latki

Witam serdecznie Rodzicow i wszystkie nasze kochane Przedszkolaki!

1. Prosze, aby Rodzice przeczytali dzieciom bajke ortofoniczna, a zadaniem
przedszkolakow jest powtarzanie odglosow poszczegélnych zwierzat:

"W zagrodzie Matgosi" - bajka ortofoniczna E. Michatowskiej

Wieczorem w zagrodzie ciocia Malgosi
kazde zwierzatko o jedzenie prosi.
Piesek szczeka: Hau, hau, hau.
Kotek miauczy: Miau, miau, miau.
Kura gdacze: Kod, ko, ko.
Kaczka kwacze: Kwa, kwa, kwa.
Gaska gega: Ge, gg, ¢
Ona tez chce najesc sig.
Owca beczy: Be, be, be.
Koza meczy: me, me, me.
Indor gulgocze: Gul, gul, gul.
Krowa ryczy: Mu, mu, mu.
Konik parska: Prr, prr, prr.

A pies warczy: Wrr, wrr, wrr.
| tak gra orkiestra ta gra,
az Matgosia jes¢ im da.

2. Rodzice czytaja zagadki, a dziecko wskazuje poprawne zwierzatko na ilustracji:
e Dobre ma zwyczaje ludziom mleko daje. (krowa)
e Bywa siwy, gniady, kary wozi ludzi i towary. (kon)
e W nocnej ciszy lowi myszy. (kot)
e Mieszka w chlewiku 1 gltosno kwiczy: kwiku, kwiku. (§winka)

e (zesto wotla me, me, me, Czy kto§ welng moja chce? (owca)



3. "Dopowiedz i zrob™ — zabawa z rymami. Rodzic méwi zdania, ktorych zakonczenia
— slowa do rymu — dopowiada dziecko, nastepnie przedszkolak wykonuje czynnos¢,
o0 ktdrej jest mowa w zdaniu.

Powiedz: prosi¢ i podrap si¢ po ... nosie.
Powiedz: kon i wyciagnij do mnie... dton.
Powiedz: krowy i dotknij palcem ... glowy.
Powiedz: kroliczki i nadmij ... policzki.

Powiedz: kaczuszka i dotknij tokciem ...brzuszka.
Powiedz: psy i klasnij raz, dwa, ...trzy.

4. Czas na przypomnienie poznanych figur geometrycznych. Prosze, aby dziecko
nazwalo je, pokolorowalo wedlug kodu, a nast¢pnie wycie¢lo figury pod nadzorem
rodzica (figury moga by¢ narysowane przez rodzica).

trojkat kolo kwadrat
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5. Karty ruchowe - dziecko nasladuje zwierzatka, a nastepnie z pomoca rodzica wycina
i skleja kostke do gry. Wspdlnie z rodzicami badz rodzenstwem rzucajq kostka i pokazuja
zwierzatko ktore wypadlo. Gwarantuj¢ Swietng zabawe i mnostwo Smiechu :).

PRZECHADZAT STE JAK KACZKA. q
(PLECY PROSTE, NOGE ROZSTAWIONE, PRIENOSTMY CIEZAR CTAbA Wk S1EJ él'fmix,v&l\gg W sOIKL.

RAZ NA JEDNA, RAZ NA DRUGA STOF)

KOP JAK KON BIEGNIJ JAK KOZA.

(KLEK PODPARTY Z RAMTONAME UGLETYML W HOKCIACH, (KLEK PODPARTY Z RAMTONAME UGLETYM W tOKCTACH, BTEG
WYMACHY DO TYEU RAZ JEDNA, RAZ DRUGA NOGA) NA CZWORAKACH)




) SKACZ JAK ZATAC.
SIUKAJ ROBACZKOW JAK KURA. (POZYCTA KUCZNA, NASLADOWANIE ZATECZYCH SKOKGW, CO
(RECE ZAPLECTONE NA PLECACH, CYKLIINE SKEONY) JAKTS CZAS WSTAWEAMY WYPROSTOWANE RECE DO 60t -
ATECTE USTY - T NASHUCHUTEMY)

(DPOCZNT] JAK KROWIA.
(WYGODNA FODYCTA, SPOKOINE WDECKY T WHDECHY)






